MATCH DE PRS22 DU 9 AOUT 2026
2éme MATCH CHAMPIONNAT NC

Rappel des regles

« Le chronométrage du stage intégrera IMPERATIVEMENT et sans exception la mise en
position du tireur a partir du top du RO.

« Le temps limite de chaque stage est fixé a 120 secondes, en cas d’égalité le temps
chronométré sera pris en compte pour départager les tireurs.

« Les départs de stage se font en position debout, chargeur en place mais culasse
ouverte et safety flag en position. Le chrono démarre sur commande du RO aprés que
le tireur lui ait indiqué étre prét.

+ Le déplacement ou changement de position dans un stage se font culasse ouverte. Le
non respect de cette consigne peut entrainer la disqualification du stage.

« Le tireur quitte le stage apres avoir mis son arme en sécurité, culasse ouverte, safety
flag en place.

+ Les distances sont indicatives et sont précisées avant le début du match pour chaque
stage.

« Le RO est le seul habilité a spotter et scorer sauf s'il désigne explicitement quelqu'un
pour l'assister dans cette tache.

+ Les couleurs des gongs peuvent changer et étre adaptées le jour du match. Suivez le
briefing des RO.

» Aucune assistance (décompte du nombre de coups tirés par gongs, position des
impacts, correction a apporter, situation du vent, etc.) ne sera fourni par les RO
aux tireurs.

« 1. Long range »

Arme posée sur un touret, le tireur engage 10 balles sur le gong @20cm accroché au
portique a 253m.

Position libre

Equipement libre

Points : 15-10-5-5-5-5-5-5-5-10 (total 70)
Couleurs des gongs : blanc

120 secondes

« 2. Attention, ¢a bouge »

Arme calée au milieu d’un pneu de scooter suspendu a un chapiteau, le tireur engage
successivement 5 balles (de la gauche vers la droite) les gongs @10cm placés sur un
portique a 104m. Quand le tireur atteint le dernier gong, il engage a nouveau 5 balles
sur les mémes gongs en partant en sens inverse (de la droite vers la gauche).

Position libre

Equipement : libre

Points : 15-10-5-5-10-5-5-5-5-5 (total 70)
Couleurs des gongs : orange



120 secondes

« 3. Les 3 petits cochons »

Arme calée sur les différents postes désignés d'un tas de rochers, le tireur engage :

+ Poste @ : 1 balle sur le gong 810 cm a 25m.

+ Poste @ : 3 balles sur le gong (cochon) 20x9cm a 133m,
+ Poste © : 3 balles sur le gong (cochon) 20x9cm a 156m,
+ Poste @ : 3 balles sur le gong (cochon) 20x9cm a 180m,

Position libre

Equipement : sac avant, bi-pieds

Points: 10 /10-5-5/10-5-5/10-5 - 5 (total 70)
Couleurs des gongs : bleu

120 secondes

« 4. Au fil des gongs »

Sur les postes désignés de la barricade, le tireur engage de gauche a droite :

» Arme posée sur le poste @ : 2 balles gong @15cm a 79m,
» Arme posée sur le poste @ : 2 balles gong @15cm a 84m,
» Arme posée sur le poste © : 2 balles gong @15cm a 85m,
» Arme posée sur le poste @ : 2 balles gong @15cm a 86m,
« Arme posée sur le poste © : 2 balles gong @15cm a 92m,

Position libre

Equipement : sac avant, bi-pieds

Points : 10-5/5-5/10-5/5-5/10- 10 (total 70)
Couleurs des gongs : Jaune

120 secondes

« 5. Aller/retour »

Arme posée sur les 3 postes désignés des pneus de camion, le tireur engage :

« poste @ : 2 balles sur une bascule a 85m en commencant par le gong du bas
(210cm) puis celui du haut (28cm).

+ poste @ : 2 balles sur le gong 20cm a 161m avant de revenir sur la bascule a
85m pour 2 balles dans le méme ordre (gong du bas, puis celui du haut),

+ poste O : le tireur engage 2 balles sur un gong @15cm a 147m pour terminer a
nouveau sur la bascule a 85m pour 2 balles dans le méme ordre (bas/haut)

Position libre

Equipement libre

Points : 5-10/10-5/ 5-5/10-5/ 5-10 (total 70)
Couleurs des gongs : Vert

120 secondes



Distances en rapprochement :

* 253m: gong 920cm
* 180m : cochon

* 161m : gong @20cm
* 156m : cochon

* 147m : gong @15cm
* 133m : cochon

* 104m : gongs 810cm
*  92m: gong @15cm
« 86m: gong @15cm
* 85m: gong @15cm + spinner (8cm/10cm)
e 84m: gong @15cm
e 79m: gong @15cm
* 25m: gong @10cm

Scoring total du match : 350 points pour 50 cartouches maximum



