MATCH DE RPS22 DU 4 JUILLET 2026 - 1er MATCH CHAMPIONNAT NC

Rappel des régles

« Le chronométrage du stage intégrera IMPERATIVEMENT et sans exception la mise en position
du tireur a partir du top du RO.

« Les départs de stage se font en position debout, chargeur en place mais culasse ouverte et
safety flag en position. Le chrono démarre sur commande du RO aprés que le tireur lui ait
indiqué étre prét.

+ Le déplacement ou changement de position dans un stage se font culasse ouverte. Le non
respect de cette consigne peut entrainer la disqualification du stage.

« Le tireur quitte le stage aprés avoir mis son arme en sécurité, culasse ouverte, safety en place
et chargeur retiré. Le non respect de cette consigne peut entrainer la disqualification du stage.

« Les distances sont indicatives et sont précisées avant le début du match pour chaque stage.

- Toutes les armes des tireurs doivent impérativement étre rangées sur les rateliers prévus a
cet effet en dehors de leur utilisation en tir.

« Le RO est le seul habilité a spotter et scorer sauf s'il désigne explicitement quelqu'un pour
l'assister dans cette tache.

- Les tireurs en attente de leur passage sont invités a ne pas perturber le déroulé du match ni
la concentration du tireur en cours en faisant preuve de discrétion et de retenue.

«  Afin de faciliter la fluidité du match, les tireurs sont invités a se préparer pour leur passage
dés que le RO les y invite.

TLD

«1.300 »

Arme posée sur la dalle, le tireur engage 6 balles sur le gong 30x30 accroché au portique a 284m puis
engage 4 balles sur le gong @ 20cm toujours a 284m.

Position couchée

Equipement libre

Points : 10-5-5-5-5-5/15-5-5- 10 (total 70)
Couleurs des gongs : blanc

120 secondes

« 2. Ala recherche du bonus »

Arme posée sur le cubi, le tireur engage (de la gauche vers la droite) 3 balles sur le gong 20x20cm et
2 balles sur le gong @ 15cm accrochés au portique de gauche a 210m. Puis le tireur engage (toujours
de la gauche vers la droite) 3 balles sur le gongs @ 13cm et 2 balles sur le gong @ 18cm accrochés au
portique de droite a 210m. Si et seulement si le tireur réussit a toucher au moins 5 fois les gongs des
portiques, il peut engager 2 balles sur le gong bonus @ 12cm a 197m

Equipement : sac arriére, sac avant, bi-pieds, bretelle

Position libre

Points : 10-5-5/10-5/10-5-5/10-5/ bonus : 5 - 5 (total 80)
Couleur des gongs : orange

150 secondes



TACTICAL

« 3, Trank trap »

Arme posée sur le centre du tank trap : 2 balles engagées sur le gong @ 8cm a 100m

Arme posée successivement sur chacune des branches : 2 balles engagées sur le gong @ 10cm
a 100m

Arme de nouveau posée sur le centre : 2 balles engagées sur le gong @ 8cm a 100m

Equipement : sac avant, bi-pieds, bretelle

Position libre

Points : 15-5/10-5/5-5/5-5/10 -5 (total 70)
Couleurs des gongs : bleu

120 secondes

« 4, Le chevalet »

Arme posée sur le poste 1D ou 1G du chevalet, le tireur engage 4 balles sur le gong @ 12cm a
150m,

Arme posée sur le poste 4 du chevalet, le tireur engage 4 balles sur le gong @ 5cm a 75m,
Arme posée sur le poste 2 ou 3 du chevalet, le tireur engage 2 balles sur le gong @ 10cm a
130m

Equipement : sac avant, sac arriére, bi-pieds, bretelle
Position libre

Points : 10-5-5-5/10-5-5-5/10 - 10 (total 70)
Couleur des gongs : rouge

120 secondes

« 5, La tour »

Arme posée sur la poubelle retournée et posée sur le pneu, le tireur engage successivement 5 balles
sur le gong @ 7cm a 90m puis 5 balles sur le gong @ 6cm a 75m

Equipement libre

Position libre

Points : 10-5-5-5-10/10-5-5-5- 10 (total 70)
Couleur des gongs : jaune

120 secondes

Position des gongs en rapprochement (les distances sont indicatives) :

284m : gong 30cmx30cm accroché en haut du portique avec flash (couleur blanc)
284m : gong @ 20cm accroché au portique du bas (couleur blanc)

210m sur le portique de gauche : gong 20cmx20cm et gong @ 15cm (couleur orange)
210m sur le portique de droite : gong @ 13cm et gong @ 18cm (couleur orange)
197m : gong @12cm accroché au portique 200m (couleur orange)

150m : gong @ 12cm (couleur rouge)

130m : gong @ 10cm (couleur rouge)

100m : gong @ 10cm (couleur bleu) + gong @ 8cm (couleur bleu) sur le méme piquet
90m : gong @ 7cm (couleur jaune) a droite de la route

75m : gong @ 5cm (couleur rouge) a gauche de la route

75m : gong @ 6cm (couleur jaune) a droite de la route

Scoring total du match : 360 points pour 52 cartouches maximum



