MATCH DE RPS22 DU 16 MAI 2026

Rappel des régles

» Le chronométrage du stage intégrera INPERATIVEMENT et sans exception la mise en position
du tireur a partir du top du RO.

* Les départs de stage se font en position debout, chargeur en place mais culasse ouverte et
safety flag en position. Le chrono démarre sur commande du RO apreés que le tireur lui ait
indiqué étre prét.

+ Le déplacement ou changement de position dans un stage se font culasse ouverte. Le non
respect de cette consigne peut entrainer la disqualification du stage.

e Le tireur quitte le stage aprés avoir mis son arme en sécurité, culasse ouverte, safety en place
et chargeur retiré. Le non respect de cette consigne peut entrainer la disqualification du stage.

» Les distances sont indicatives et seront précisées avant le début du match pour chaque stage.

Additif

» Toutes les armes des tireurs doivent impérativement étre rangées sur les rateliers prévus a
cet effet en dehors de leur utilisation en tir.

e Le RO est le seul habilité a spotter et scorer sauf s'il désigne spécifiquement quelqu'un pour
l'assister dans cette tache.

e Les tireurs en attente de leur passage sont invités a ne pas perturber le déroulé du match ni
la concentration du tireur en faisant preuve de discrétion et de retenue.

e Afin de faciliter la fluidité du match, les tireurs sont invités a se préparer pour leur passage
dés que le RO les y invite.

« 1 - Le toit »

Arme posée sur le bord du sommet du toit, le corps du tireur ne devant pas dépasser de celui-ci, le
tireur engage 4 balles sur le gong (20cm) a gauche du portique 200m, puis 3 balles sur le gong 12,5cm
au centre du portique pour terminer par 3 balles sur le gong 15cm a droite du portique. Les gongs
sont de couleur blanc.

Equipement libre
Points : 10-5-5-5-15-10-10-10-5-5
120 secondes

« 2 - Trois positions »

e Position debout, 3 balles engagées sur le gong @15cm a 75m
e Position un genou a terre : 3 balles engagées sur le gong 210cm a 75m
e Position assise : 4 balles engagées sur le gong @7cm a 90m

Les gongs sont de couleur rouge

Equipement : bretelle ou sangle uniquement
Points : 15-10-10-15-10-10-10-5-5-5
120 secondes

« 3 - la pile »
La pile est constituée de 4 pneus.
e Arme posée sur le sommet de la pile, le tireur engage 3 balles sur le gong du haut g15cm a
150m, le tireur retire ensuite le pneu du dessus de la pile et le pose sur le coté de la pile.
e Arme toujours posée sur la pile, il engage 3 balles sur le gong du bas 212,5cm a 130m puis le
tireur remet le pneu précédemment retiré sur la pile,
e arme toujours posée sur la pile, il ré-engage 4 balles sur le gong du haut g15cm a 150m

Les déplacements du pneu se font avec l'arme posée au sol, culasse ouverte. Les gongs sont de


root
Nouveau tampon


couleur bleu.

Equipement libre

Position libre

Points : 10-5-5-15-5-5-10-5-5-5
120 secondes

« 4 - KYL : Know Your Limits »

En position couchée, le tireur engage 10 balles sur le KYL posé a 50m de la gauche vers la droite. Le
tireur engage le gong suivant uniquement s'il réussit son tir. Si le tireur atteint le 7éme gong. Il
continue d'engager le 7éme gong pour le nombre de balle qui lui reste.

Equipement libre
Points : 5-5-5-10-10-15-15-5-5-5
120 secondes

« 5 - Le gaiac »

Arme posée sur la position 1 du tronc du gaiac, le tireur engage 5 balles sur la gong @5cm a 70m. Le
tireur passe sur la position 2 et engage 5 balles sur méme gong.

Les positions sont indiquées par les couleurs peintes sur le gaiac. Le gong est de couleur orange.

Equipement libre

Points : 10-5-5-5-5-10-5-5-5-5
Position libre

90 secondes

Installation des gongs en rapprochement :

e 207m : gong 20cmx20cm a gauche, 12,5cmx12,5cm au centre et 15cmx15cm a droite sur le
portique - peinture blanche

150m : gong @15cm - peinture bleu (la pile) + 1 piquet

130m : gong @12,5cm - peinture bleu (la pile) + 1 piquet

90m : gong @7cm - peinture rouge + 1 piquet (a droite de la route)

75m : gong @15cm + gong @10cm - peinture rouge + 1 piquet double (a droite de la route)
70m : gong @5cm - peinture orange + 1 piquet (a gauche de la route)

50m : KYL





